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Dersin Icerigi
ve Amaclar

Bilgisayarin matematik egitimine saglayabilecegi katkilarin fark edilmesi, bilgisayar destekli matematik
egitiminin epistemolojik ve pedagojik ilkelerinin incelenmesi, bilgisayar destekli matematik 6gretimi igin
gelistirilmis yazilimlarin tanitilmasi, bilgisayarin problem ¢dzme siireglerinde kullanilmasi amaglanmustir.
Matematik Egitiminde bilisim teknolojileri, Bilgisayar ile zenginlestirilmis ortamlarda matematik egitimi,
Bilgisayar destekli matematik egitimi i¢in mevcut olan yazilimlar (Geogebra, Desmos, Tinkercad, Maple, Cabri
3D)

Ders Kitabi / . .. . .
Kitaplari Baki, A. (2002). Ogrenen ve Ogretenler i¢in Bilgisayar Destekli Matematik. Istanbul: BITAV-Ceren Yayin
Dagitim.
Ogretim
Yontemi ve | Anlatim, tartisma ve 6rnek olay incelemesi
Teknikleri
Ogrenme Ciktilar1 (OC)
Dersin 1 GeoGebra'nin ana meniisiinii ve meniistindeki araglar1 tanir.
(")grenim 2 GeoGebra'daki araglari kullanarak geometrik yapilar olusturur.
Ciktilari 3 Dinamik geometrik yapilar olusturur.
4 Geometrik kavramlarin 6zelliklerini ve geometrik iligkileri GeoGebra'y1 kullanarak analiz eder.
Program Ciktis1 (PC)
. PC1 Matematik egitiminde etkinlik ve materyal tasarimi yaparak degerlendirme ve gelisim siirecini
Dersin Katki gerceklestirir
ISDagladlgl PC2 Matematik dgretim programindaki kazanimlara uygun, 6grencilerin bireysel farkliliklarini dikkate
r;)(% 'iam alarak iist diizey biligsel becerilerini gelistirici grenme ortamlar tasarlar ve gerceklestirir.
Ciktilar: PC6 Matematik egitiminde Ogrencilerin gelisim Ozelliklerini ve Ogrenme bigimlerini bilir, bu
ozelliklere uygun etkili planlama, materyal gelistirme ve uygulama yapabilir.
Bu ders, matematik egitiminde bilgisayarin epistemolojik temelleri ve pedagojik ilkelerini kavratarak ogretmenin
Qersin Alan falan bilgisi ile dgretim bilgisini biitiinlestirir. Ogretmen adaylari, uygun yazilimlari segip degerlendirmeyi,|
Ogretimine |problem c¢ozme sireclerine teknolojiyi yerlestirmeyi ve teknoloji destekli etkinlikler tasarlamayi ogrenerek
Katkisi derslerini daha etkili ve kanita dayali hale getirir.




1. Hafta Dinamik geometri yazilimi nedir? Ozellikleri nelerdir?
2. Hafta Dinamik geometri yazilimlarinin genel tanitimi
3. Hafta Sinif i¢i atmosfer
4. Hafta Temel araglarin tanitimi
5. Hafta Akilli araglar
6. Hafta Akilli 6lgtim/hesap araglarinin tanitimi
iDlerSte 7. Hafta Olusumlar
slenen
Konular 8. Hafta éra simav .
9. Hafta Ucggende ve cemberde kesifler
10. Hafta | Simetrinin kesfi
11. Hafta | Déniisiimlerin kesfi
12. Hafta | Siriikleme
13. Hafta | Geometri ve sanat
14. Hafta | Gergek hayat problemlerini analiz etme ve tasarlama
15. Hafta | Gergek hayat problemlerini analiz etme ve tasarlama
Yariyll Calismalan Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav %
Dersin Odev %
Degerlendir 5
ilme Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yartyil Sonu Sinavi 1 %60
Toplam %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa,
bu dersin tiim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak icin makul kosullar1 ayarlamak iizere KIYU Engelsiz
Engellilik Universite Birimi (http://engelsiz kilis.edu.tr/) ile gériismeniz onerilir. Ayrica, Kilisli Muallim Rifat Egitim|
Politikas1 Fakiiltesi yonetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders|
ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarimizi miimkiin olan en kisa siirede ders 0gretim elemanina
bildirmelisiniz.
Dersin Program Ciktilarina Katkisi
PC1|[PC2]|PC3|PC4|PC5]|PC6|PC7]|PC8]|PCI[PCI0
0C1 |4 3 3
0C2 | 4 4 4
0.C3 |4 4 4
0.C4 | 4 5 5
Tim | 4 4 4




