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Bu ders, matematik 6gretiminde oyunlarin roliinii ele almaktadr. {1k haftalarda oyun ve oyun tiirleri ile matematik
0gretiminde oyunlarin 6nemi incelenir. Dersin ilerleyen boliimlerinde, oyuna yonelik kuramsal yaklagimlar,
mantik ve zeka oyunlari gibi farkli oyun tiirlerinin matematik dgretimiyle etkilesimi {izerine durulur. Ayrica, ders
matematikgiler tarafindan gelistirilen oyunlar ve kiiltiirel matematik oyunlarini inceleyerek konuyu derinlestirir.
Son olarak, teknoloji destekli matematik oyunlar1 da ele alinir ve 6grenciler, dgrendikleri bilgileri sunumlar
araciligryla paylasirlar. Dersin genel amaci, oyunlarin matematiksel diisiinme becerilerini nasil gelistirdigini ve bul
araglarin nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegini gostermektir.

Matematigi oyun ile sevdirmek, matematik dersine kars1 olumlu tutum gelistirmek, matematik 6gretimini eglenceli
hale getirmek ve kazanimlarin oyunlar ile 6gretimini saglamak
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Teknikleri
Ogrenme Ciktilar1 (OC)
1 Ogrenci, oyun kavramim tammlar ve farkli kuramsal yaklagimlar (&rnegin, Piaget, Vygotsky)
cercevesinde oyunun biligsel ve sosyal gelisimdeki yerini agiklar.
__Dersin 2 Ogrenci, bir oyunun temel unsurlarmi (kurallar, hedefler, geri bildirim vb.) tanir ve bu unsurlarin
Ogrenim matematik 6grenimi lizerindeki olumlu etkilerini analiz eder.
Ciktilar: 3 Ogrenci, matematiksel diisiinme becerileri (problem ¢dzme, mantik yiiriitme, strateji gelistirme)
ile oyunlar arasindaki iligkiyi kurar ve bu iligkinin dnemini gerekgelendirir.
4 Ogrenci, farkli matematiksel oyun tiirlerini (mantik oyunlari, say1 oyunlari, geometrik oyunlar vb.)
ayirt eder ve bu oyunlar belirli matematik konulariin 6gretimi i¢in uygun sekilde seger.
Program Ciktis1 (PC)
. PC1 Matematik egitiminde etkinlik ve materyal tasarimi yaparak degerlendirme ve geligim siirecini
Dersin Katki gerceklestirir
E)agladlgl PC2 Matematik 6gretim programindaki kazanimlara uygun, 6grencilerin bireysel farkliliklarini dikkate
r(l)(% 'iam alarak st diizey bilissel becerilerini gelistirici 6grenme ortamlari tasarlar ve gergeklestirir.
Ciktilan PC6 Matematik egitiminde Ogrencilerin gelisim Ozelliklerini ve O6grenme bicimlerini bilir, bu
Ozelliklere uygun etkili planlama, materyal gelistirme ve uygulama yapabilir.
Bu ders, Matematik Egitimi alaninda pedagojik doniisiimiin anahtaridir. Ogrenciler, oyunlastirma ve oyun tabanli
Dersin Alan  [6grenme stratejilerini kullanarak, matematik derslerine kars1 yaygin olan kaygiy1 ve olumsuz tutumu azaltmayi
Ogretimine (Ggrenirler. Derste kazandirilan bu beceriler, gelecekteki dgretmenlerin karmasik matematiksel kazanimlari
Katkis1 eglenceli, somut ve etkilesimli aktivitelerle 6greterek, 6grencilerin derse olan motivasyonunu, katilimini vel




kavramsal anlamanin kaliciligini artirmasina olanak saglar. Boylece mezunlar, matematigi sevdirerek ogreten,)
enilik¢i ve 6grenci merkezli egitim ortamlari tasarlayabilirler.

1. Hafta Oyun ve Oyun Turleri
2. Hafta | Matematik Ogretiminde Oyunlarin Onemi
3. Hafta | Matematik Ogretiminde Oyunlar
4. Hafta Oyuna Yonelik Kuramsal Yaklasimlar
5. Hafta Oyuna Yonelik Kuramsal Yaklagimlar
6. Hafta Mantik, Matematik, Zeka Oyunlari/Bulmacalar1 ve Matematik Ogretimi
Derste 7.Hafta | Matematik Ve Oyun Etkilesimi
sl yu $
K%ﬁﬂf:r 8. Hafta Ara Smav Haftasi
9. Hafta Matematikgiler Tarafindan Gelistirilen Bazi Oyunlarin Incelenmesi
10. Hafta | Matematikgiler Tarafindan Gelistirilen Bazi Oyunlarin incelenmesi
11. Hafta | Kiiltiirel Matematik Oyunlari Oyun Teorisi
12. Hafta | Teknoloji Destekli Matematik Oyunlari
13. Hafta | Ogrenci sunumlari
14. Hafta | Ogrenci sunumlart
15. Hafta | Ogrenci sunumlari
Yariyll Calismalar Sayisi Katki %
Ara Siav 1 %40
Kisa Sinav %
Dersin Odev %
Degerlendir 5
ilme Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yartyil Sonu Siavi (Odev) 1 %60
Toplam %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa,
bu dersin tiim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak icin makul kosullar1 ayarlamak iizere KIYU Engelsiz
Engellilik Universite Birimi (http://engelsiz kilis.edu.tr/) ile gériismeniz onerilir. Ayrica, Kilisli Muallim Rifat Egitim|
Politikas1 Fakiiltesi yonetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders|

ihtiyacinin karsilanmasini saglamak icin ihtiyaglarinizi miimkiin olan en kisa siirede ders ogretim elemanina

bildirmelisiniz.

Dersin Program Ciktilarina Katkisi
PC1[PC2|PC3|[PC4[PC5[PC6|PC7|PC8][PCY]PC.I0
0C1 |4 5 4
0C2 |4 5 4
6.c3 |4 5 4
0G4 |4 5 4
Tim | 4 5 4




